
Como desenhar um cubo em perspectiva isométrica

30 graus 30 graus
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Desenhar uma recta horizontal

Desenhar uma recta vertical à recta já 
desenhada, usar o esquadro no vértice  onde 
faz 90º.
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Marcar as medidas das arestas

Usando os dois esquadros traçar as 6 arestas 
que faltam e que são sempre paralelas às 3 
arestas já desenhadas. 

5

6 Grupos de arestas que são paralelas entre si.
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